

L1 Eco-G, Eco-langues, Eco-droit, MIA


[image: image1.jpg]université

Paris Ouest
L
Nanterre La Defense




Outils Informatiques 2, feuille de T D n° 4

Objectifs: Comprendre les notions de contrôles itératifs, utiliser les boucles Do … Loop While et Do While … Loop et apprendre une logique de programmation en définissant des variables appropriées. Manipuler le If … then … else … endif.

Dans tous les exercices, enregistrez REGULIEREMENT  vos fichiers sur votre support de sauvegarde (clé USB ) après y avoir préalablement créé un dossier TD4_votre_nom. A défaut, créez un tel dossier sur le disque dur, puis recopiez-le à la fin sur la clé USB d’un(e) camarade.

Conseil pour réaliser les TD: Écrivez les programmes sous l'éditeur de VBA, testez les puis recopiez les dans ce document que vous aurez enregistré dans votre espace de travail. Cela vous permettra de conserver plus facilement le corrigé des exercices.

Ouvrez un document Excel et appelez le TD4. C'est à partir de ce document que vous réaliserez les macros ci-dessous.  Ouvrez l'environnement de programmation VBA (Alt F11) et insérez un module dans lequel vous écrirez vos macros. Vous veillerez à bien définir les variables et les types nécessaires à vos calculs.

Exercice 1: Une première réalisation

Faire la somme des 15 premiers entiers.

Pour cela, réalisez une boucle où vous stipulez que tant que i n'est pas égal à 15, on ajoute 1 à i. Vous afficherez la valeur de i dans une Msgbox à chaque passage dans la boucle.

Réalisez ce programme de deux manières :

- avec un Do Loop While 

- puis avec un Do While Loop

Les boucles permettent de répéter un certain nombre de fois une même action. Il existe plusieurs syntaxes pour les boucles, on ne peut pas dire que l'une soit meilleure que l'autre. C'est à vous de décider quelle sera la meilleure boucle à mettre en oeuvre dans votre code (Voir le cours).

Les boucles Do Loop, associées au mot While permettent de répéter une ou plusieurs instructions pendant ou jusqu'à ce qu'une condition soit remplie. 




Do





Actions 




Loop While condition 
Qui peut être traduit par : 

[Faire] 


Les actions à effectuer 

[Recommencer] [Tant que] condition 





Do While condition





Actions




Loop 

Qui peut être traduit par :

[Faire] [Tant que] condition


Les actions à effectuer 

[Recommencer] 

Il existe  également une variante  du Do While... loop, qui fait exactement la même chose, et qui s'écrit :


While condition



Action


Wend

Exercice 2: Somme des entiers

1. Additionnez tous les entiers de 23
 à 45 inclus et affichez le résultat. Réalisez ce programme de deux manières avec : 

- un Do … Loop While 

- puis avec un Do While … Loop

2. Modifiez votre programme pour afficher la somme des entiers pairs de 2 à 20. Comparez le nombre de lignes de votre programme avec le nombre de lignes du programme du TD n°3 exercice 4 qui faisait Le même calcul.

Exercice 3 :
 Moyenne

Faire la somme de plusieurs nombres fournis par l'utilisateur en arrêtant ce calcul lors de la saisie par l'utilisateur de la valeur  -1. Calculer ensuite la moyenne de ces nombres.

En VBA différent s’écrit <>

Attention à retrancher éventuellement -1 à votre calcul en fonction de la syntaxe choisie. 

Exercice 4 :
 Devinette

On souhaite réaliser un jeu à deux joueurs, l'un qui propose un mot et l'autre qui le devine. 

Pour cela, écrire une macro qui affiche une boite de dialogue au premier joueur en lui demandant d'entrer un mot, puis affiche une boite de dialogue au deuxième joueur pour lui demander de deviner le mot écrit par le premier. 

Si le deuxième joueur se trompe au premier essai, on lui signale qu'il s'est trompé ("Mauvaise réponse. Essayez encore"), et ce jusqu'à ce qu'il arrête de se tromper. Lorsque l’utilisateur a trouvé le bon mot, le programme lui dit en combien d'essais il a trouvé. S’il a trouvé en un essai il faut écrire le message au singulier, et l’écrire au pluriel si c'est en plusieurs essais.

Exercice 5 :
 Jeux de dés

1. Simulez un lancé de dés et demandez à l’utilisateur de deviner le résultat. Affichez « vous avez perdu » ou « vous avez gagné » en fonction de la réponse. 

2. Faites une répétition de ce jeu en demandant à l'utilisateur s'il souhaite un nouveau tirage. Le jeu s'arrête soit lorsque l'utilisateur répond « non » à la question posée, soit lorsque le nombre de réalisations de ce jeu dépasse 5.

3. Ajoutez à votre programme les instructions permettant de compter le nombre de fois où l'utilisateur à gagné. Affichez, à la fin du jeu, un message comme: « vous avez réussi à deviner 2 fois sur 5 ».

Pour simuler un lancé de dé, utiliser la fonction Rnd() qui tire au hasard un nombre entre 0 et 1 exclu.

Exercices supplémentaires à faire hors TD :

Exercice 6 : Masse salariale

Le total des salaires mensuels bruts d’une entreprise est 24100 euros. Le taux de cotisation patronale est de 52% mais l’Etat prend en charge 5.6% de la masse salariale brute.

L'entreprise souhaite augmenter ses salariés, mais doit absolument respecter la contrainte que la charge salariale mensuelle, c'est-à-dire les salaires + les charges patronales - la prise en charge de l'état, versés chaque mois, ne dépasse pas 38100 euros.

Écrivez un programme VBA qui permet, sans résoudre le problème de manière algébrique, d'essayer d'augmenter petit à petit (en ajoutant 1) le total des salaires bruts jusqu'à ce que le seuil de charge soit atteint, afin de déterminer l'augmentation maximale qui respecte ce seuil.

Affichez ensuite ce taux d'augmentation.

Exercice 7 : Livret d'épargne

Il s'agit dans cet exercice de simuler, pour un montant initial de dépôt fourni par l'utilisateur, de calculer le montant total du capital obtenu après 10 ans lorsque l'argent est déposé sur un livret au taux annuel de 1,25%.

Rappel : à N+1 le montant à récupérer est [montant date N] +[montant date N]*taux

Généralisez votre programme pour demander à l'utilisateur de fournir une durée et un taux, afin qu'il puisse simuler des offres concurrentes.



